关于举办衢州学院第三届大学生电子商务竞赛暨浙江省第十届大学生电子商务竞赛选拔赛的通知
为提高大学生在电子商务方面理论与实践相结合的能力，激发大学生的兴趣与潜能，培养大学生的创新意识、创意思维、创业能力以及团队合作精神，经研究，决定举办衢州学院第三届大学生电子商务竞赛暨浙江省第十届大学生电子商务竞赛选拔赛。现将有关事项通知如下： 

一、组织机构
主办单位：教务处  
承办单位：电气与信息工程学院 
二、报名事项 

1．参赛对象
我校全日制在校本、专科学生以自愿形式报名参赛，特别鼓励本科专业学生参赛。
2．报名须知
（1）报名时间：截止2015年3月24日 下午16:30。
（2）报名地点：实验楼1-312室。 
联系人：叶冬芬  电话：13857012517（短号：672517）
（3）报名方式：有意向的同学填写“衢州学院第三届大学生电子商务竞赛报名表”(见附
件)。报名表自行下载打印，送至实验楼1-312叶老师处，电子版发送至邮箱yedongfen@126. com。 
三、参赛作品要求 

电子商务作品竞赛遵循自由命题的原则，体现创新。参赛学生可围绕第五届全国大学生电子商务“创新、创意及创业”挑战赛主题自选题目参加竞赛（网站网址：http://sanchuang.fsbuc.com）。所有作品必须为学校在校大学生的原创作品，不得侵犯他人的知识产权。如发现作品有任何造假、剽窃等问题，一经查实立即取消参赛资格。 

同一参赛作品不得同时参加挑战杯及由教育厅组织的其它竞赛（参加过挑战杯及由省教育厅组织的其它竞赛的作品，也不得参加本届竞赛）。

参赛作品分为技术类和商务类两个类别。

（1）技术类：指围绕电子商务应用、服务和支撑环境技术，开发形成具有一定独立性的软件或硬件技术成果，并已实施或者正在实施中的项目。应该面向实际应用，突出技术成果的创新性和先进性，既有可行的技术解决方案，又有完整的项目实施方案。该类作品应包含创业计划书及其技术解决与实施方案等相关技术文档。

（2）商务类：指利用现代信息技术，以电子商务为主题的已实施或者正在实施中的项目。应该侧重于所提供产品（服务）、商业模式、营销计划等方面的创新、创意和实用价值。该类作品应包含创业计划书并可附相关支撑材料。

作品评分标准：

	评分项目
	权重

（技术类）
	权重

（商务类）

	完整性
	20%
	15%

	可行性与实用性
	20%
	30%

	创新性与先进性
	40%
	40%

	工作量与实现难度
	20%
	15%


每位学生只能参与一个参赛作品，每件参赛作品的作者不应超过5位学生，每件参赛作品的指导老师不应超过2名，每位指导教师最多可以指导3件参赛作品。
参赛作品必须有原创承诺。参赛作品提交的电子文档、图片、摘要、简介、链接等不得出现参赛单位、参赛学生、指导教师等信息，否则视为违规，取消比赛成绩。
   四、竞赛时间 

参赛作品须于2015年4月21日之前将电子版上交到竞赛工作组叶冬芬老师处，4月22-23日专家组进行作品评比。
五、奖项设置 

本届竞赛，分别设一等奖、二等奖、三等奖若干名。竞赛结束后，学校将择优组队参加浙江省第十届大学生电子商务竞赛。
附件：衢州学院第三届大学生电子商务竞赛报名表.doc  

                                                 教务处  电气与信息工程学院
                                                                               2015年3月11日
